NOTA LADAP
Kursus: Kursus Pemantapan Pedagogi Guru (Kreativiti dlm P&P) Tahun 2012

1) Pengenalan: Kreativiti Terarah Dalam P&P
a) objektif kursus:
    
- melahirkan guru-guru yang lebih kreatif dan proaktif terhadap profesion 

Perguruan

· memantapkan pengetahuan dan kemahiran pedagogi

· melahirkan guru yang lebih kompeten dlm pedagogi

b) Definisi kreativiti: 

- kebolehan minda beri imaginasi dan mencernakan sesuatu maklumat untuk 

penyelesaian masalah, cabaran, soalan atau tugasan. 

· kemampuan / kebolehan mencipta sesuatu yang baru

c) Definisi inovasi:


- keupayaan menghasilkan yang baharu (modifikasi/adaptasi) dari sedia ada.

d) Definisi kreativiti dan inovasi: 

-kebolehan  atau kemampuan individu untuk menghasilkan atau mencipta sesuatu menyelesaikan masalah dan mencapai sesuatu objektif.

- kebolehan menghasilkan sesuatu yang baru untuk sesuatu keperluan.

e) Matlamat: menghasilkan modal insan yang kreatif dan inovatif melalui pelaksaan kurikulum persekolahan.

f) Objektif pembangunan kreativiti dan inovasi dalam kurikulum:


- mempunyai ketrampilan diri dan pesonaliti individu kreatif


- menguasai kemahiran dalam proses kreatif


- menghasilkan idea kreatif dan inovatif

- mengaplikasikan pengetahuan dan kemahiran secara kritis dan kreatif


- menyelesaikan masalah, membuat keputusan dan mengurus kehidupan harian 

secara kreatif dan inovatif

g) Mengapa murid perlu kreatif dan inovatif? 
- Untuk membolehkan murid tahu potensi individu

h) Kepentingan kreativiti kepada murid:


- menggalakkan murid meneroka bidang dan teknologi baru 


- membiasakan minda mencari jawapan yang lazim dan tidak konvensional


- menyelesaikan tugasan dengan lebih lancar 


- menilai kualiti hasil kerja yang dihasilkan dan membuat penambahbaikan

i) Implikasi kepada guru:


- guru perlu kreatif dan inovatif untuk menghasilkan P&P yang berkesan dalam 

memainkan peraan sebagai pemangkin atau pengadang kepada keburukan hasil 

globalisasi, dan tidak menjadi mangsa kepada globalisasi.

j) 5 standard pembangunan domain kreativiti

- merancang P&P (berasaskan proses kreativiti)


- membimbing dan menjadi fasilitator


- mentaksir berterusan


- mengurus persekitaran pembelajaran (utk timbulkan intrinsik murid)


- membangunkan komuniti (untuk pelajar tunjukkan sikap positif terhadap idea 

baru dan sentiasa mempunyai keinginan untuk berkreatif)
k) Mengapa perlu ada standard pengajaran – supaya ada penyelarasan aktiviti pengajaran dan memastikan pengajaran terarah.

l) Bagaimana kreativiti dan invoasi dilaksanakan dalam P&P? 

- Kreativiti dan inovasi di kalangan murid boleh dibangunkan dan dikenangkan secara terbimbing oleh guru melalui proses kreatif terarah.
2) Model Proses Kreatif Terarah
a) Ciri-ciri: 

- mengabungkan konsep pelbagai model pemikiran kreatif

- keseimbangan antara imaginasi dan analisis

- melibatkan pemikiran kreatif dan kritis

- melibatkan kognitif dan metakognisi

b) Fasa:

i) persediaan – murid membuat pemerhatian, beri idea, kaitkan pengalaman sedia ada
ii) imaginasi: terlibat secara langsung dengan konsep, bina idea

iii) perkembangan: membina semula dan menjelaskan lebih lanjut, kefahaman dalam pelbagai mod (bertulis, grafik, peta minda, dll)

iv) tindakan: menyelesaikan tugasan, mempersembahkan hasil tugasan akhir dalam pelbagai bentuk, membuat penilaian dan refleksi

c) 5 model: 


- inkuiri penemuan


- pembelajaran berasaskan masalah 


- konstruktivisme


- membuat keputusan


- pembelajaran berasaskan projek

d) Contoh soalan fasa persediaan:
- apa yang dimaksudkan dengan....?

- beritahu secara lanjut tentang...?

- apa yang buat anda berfikir sedemikian...?

- bagaimana anda pasti?

- bagaimana anda mendapat idea sedemikian...?

e) Contoh fasa imaginasi:

- bagaimana anda akan...?

- bagaimana anda boleh...?

- apa anda akan buat jika...?

- bagaimana anda tahu jika...?

- mengapa anda mengunakan teknik/kaedah?

- bagaimana anda dapat idea tersebut...?

f) Contoh soalan fasa perkembangan

- bagaimana anda membuktikan / mengesahkan...?

- apa akan berlaku jika...?

- apa lagi yang perlu diketahui....?

- apa lagi yang mungkin perlu dilakuan untuk memastikan...?

g) Contoh soalan fasa tindakan

- Terangkan proses yang kamu lakukan...
- Bagaimana kamu permudahkan ...

3) Model Konstruktivisme

a) definisi: satu fahaman bahawa murid membina sendiri pengetahuan / konsep secara aktif

b) kelebihan: murid boleh lebih berfikir, lebih faham, lebih ingat, lebih yakin, lebih berkemahiran sosial, lebih seronok

c) peranan guru: galakkan murid lebih bertanya (soalan bercapah)

d) 5 prinsip: 

- melibat (guru soal dan rangsang murid)

- meneroka (guru mencungkil, murid kumpul dan meneroka)

- menjelaskan (murid memberi penjelasan)

- mengembangkan (murid membuat perkaitan dan melanjutkan konsep)

- menilai (mentaksir pemahaman)

e) Fasa:


i) persediaan: berasaskan pengetahuan sedia ada


ii) imaginasi


iii) perkembangan: penjelasan lanjut dan idea


iv) tindakan: buat penilaian dan penyiasatan lanjutan

4) Model Inkuiri penemuan

a) Definisi: 
- penglibatan yang menghasilkan kefahaman

- murid cuba menemui sesuatu yang baru dalam pengalamannya untuk bina pengetahuan baru

- antara pendekatan yang paling berkesan dalam pembelajaran (sebab ditemui oleh murid)

b) Pendekatan: 

- berpusatkan murid

- menekankan penerokaan dan penemuaan oleh murid sendiri

- murid temui konsep-konsep matematik melalui penyelesaian masalah

c) Prinsip asas: murid bekerja sendiri untuk mendapat pengetahuan baru dalam suasana pembelajaran yang menekankan penyoalan dan melibatkan penaakulan murid

d) 4 fasa:

i) persediaan:


- memerhati


- menciri


- mengelas


- menyoal

ii) imaginasi

· meneroka

· merancang

· membuat hipotesis

· meramal

iii) perkembangan

· menguji hipotesis

iv) tindakan:

· murid buat kesimpulan,

· melapor

· dokumentasi

· mentaksir

5) Model Membuat Keputusan

a) definisi: satu proses mental di mana seseorang itu bertindak untuk memilih satu pilihan yang terbaik daripada pilihan yang ada berdasarkan tujuan dan kriteria

b) Strategi asas: 


- kenalpasti masalah dan analisis


- cadangan


- nilai dan ramal akibat setiap pilihan

c) fasa

i) persediaan:


- kumpul maklumat


- kenalpasti matlamat


- kenalpasti alternatif


- analisis alternatif

ii) imaginasi

· ramal

· susun alternatif

· pilih alternatif

iii) perkembangan

· nilai alternatif yang dipilih

iv) tindakan

· membuat keputusan 

· membuat rumusan

6) Model pembelajaran berasaskan masalah 
a) Definisi: suatu konsep P&P yang dilaksanakan bagi menambahbaik kemahiran multidispin berdasarkan pendekatan terancang dalam penyelesaian masalah.

b) guru kemukakan masalah yang berkaitan dengan kehidupan sebenar kepada murid.

c) model ini sesuai digunakan untuk meningkatkan pengetahuan dan kemahiran murid dan menyokong pembangunan generik seperi kemahiran penyelesaian masalah, kemahiran berkomunikasi, kemahiran bekerja dalam kumpulan dsbg.

d) Ciri:

- berpusatkan pelajar

- menyelesaikan masalah seperti di dunia sebenar

- guru berperanan sebagai fasilitator

- menekankan konsep kerjasama

- beri tumpuan kepada metakognitif

- guna penilaian alternatif

e) Model ini boleh digunakan untuk:

- merangsang perasaan ingin tahu dan minat terhadap tajuk

- mengintegrasikan pengetahuan dan kemahiran berdasarkan modul pelbagai disiplin

- menggalakkan motivasi kendiri, rasa ingin tahu dan berfikir

- menjadi proses P&P itu menyeronokkan

f) Fasa
i) persediaan:


- kenalpasti masalah


- jelaskan masalah

ii) Imaginasi

· cari alternatif penyelesaian

· cari penyelesaian

iii) perkembangan

· melakukan operasi

· menilai penyelesaian masalah

iv) tindakan

· membuat refleksi penyelesaian yang dibuat
7)  Model Pembelajaran berasaskan projek
a) Satu pendekatan pengajaran yang sistematik berdasarkan pelbagai aktiviti pembelajaran yang direka untuk menjawab persoalan atau pemasalahan dalam kehidupan seharian di luar bilik darjah bagi menghasilkan suatu produk.

b) Fokus: proses penyelesaian masalah dan membina produk atau ciptaan

c) strategi: 

- beri tugasan mengikut kurikulum

- tugasan perlu mengambil kira keupayaan dan kemampuan pelajar yang terlibat

- menentukan jadual kerja

- pastikan bilangan ahli kumpulan kecil

- penilaian projek perlu mencerminkan daya usaha setiap ahli kumpulan

- guru perlu beri bimbingan dan pemantauan sepanjang tempoh projek.

- penilaian dilaksankan sepanjang tempoh projek

- pelaksanaan dan perancangan projek harus berperingkat

- pembentangan, penyelarasan dan pemurniaan projek

- pastikan pelajar buat refleksi dari semasa ke semasa sepanjang perlaksanaan projek

d) Fasa:
i) persediaan


- tinjauan berfokus/berstruktur


- penyoalan

ii) imaginasi

· meneroka

· merancang

· meramal

iii) perkembangan

· meneroka

· mencari maklumat

· membuat model/prototaip

iv) tindakan

· menganalisis maklumat

· merumus

· mentaksir

· melapor

· dokumentasi

· menguji prototaip

8) Model Kontekstual
a) Digunakan untuk kumpulan pelajar sederhana

b) kaitkan dengan dunia sebenar, kehidupan sebenar, masyarakat dan alam kerjaya.

9) Teori Kecerdasan Kepelbagaian

a) setiap orang ada 8 kecerdasan iaitu:

- muzik

- logik matematik

- verbal linguistik

- naturalist (alam sekitar)

- interpersonal (bersosial)

- visual / ruang

- kinestetik (aktif)

10) Pengenalan Lesson Study

a) amalan guru-guru secara kolaborasi untuk:

- merancang dan menyediakan rancangan mengajar

- membuat pemerhatian terhadap pengajaran guru

- membuat refleksi terhadap P&P

- mengubahsuai untuk menambahbaikan

b) bermula di Jepun. Merupakan model school-based.

c) adalah inisiatif guru sekolah

d) merupakan model perkembangan professional guru Jepun

e) adalah amalan berterusan

f) menjadi budaya dan sebahagian daripada profesion

g) 5 langkah:

- decide goal for lesson

- plan lesson plan

- teach

- evaluate

- revise

h) Hasil:

- meningkatkan pengetahuan kandungan dan pedagogi guru

- meningkatkan amalan refleksi guru

- membina pengetahuan dan kefahaman guru

- menyelesaikan masalah pelajar
Disediakan oleh: 

Pn. Khor Puay Puay
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Contoh Persediaan Mengajar yang menggunakan Model Pembelajaran Berasaskan Projek

Bidang Pembelajaran:
Ukuran Asas (Tingkatan 1)

Objektif Pembelajaran: Murid akan diajar untuk:




  mencari unit ukuran bagi panjang, jisim dan masa.

Hasil Pembelajaran: Murid akan dapat:




i) mencari jarak tempat yang dilawati, 

ii) jisim bagasi, masa bertolak/balik untuk setiap destinasi

iii) perbezaan masa antara negara Malaysia dan negara lain.

Pengetahuan sedia ada: Pelajar telah diajar topik ini.

Masa: 5 waktu

	FASA
	CADANGAN AKTIVITI
	CADANGAN KOMUNIKASI

	1) PERSEDIAAN

- Tinjauan berfokus/ berstruktur

- Penyoalan
	1. Murid telah mendapat tajuk projek daripada guru. Murid meninjau dan membuat perbincangan dalam kumpulan masing-masing (Rujuk Lampiran 1)

2. Murid berbincang dalam kumpulan tentang persediaan awal sebelum aktiviti lawatan sambil belajar. Contoh:

a) tempat yang ingin dilawati sepanjang tempoh yang diberi

b) tempat penginapan

c) jarak setiap destinasi
d) jenis pengangkutan

e) masa bertolak/balik untuk setiap destinasi

f) had maksimum berat bagasi yang boleh dibawa
	”Apakah tugasan yang perlu dilaksanakan oleh kumpulan kamu?”

”Apakah destinasi pilihan anda?”

”Apakah perkara-perkara yang diambil kira sebelum memilih destinasi tersebut?”

”Apakah jenis pengangkutan yang boleh digunakan untuk sampai ke destinasi tersebut?”

”Berapakah had berat bagasi yang boleh dibawa oleh setiap pelajar?
”Berapa lamakah masa yang diperlukan bagi setiap destinasi yang dipilih?”

	2) IMAGINASI
- Meneroka

- Merancang

- Meramal


	1. Murid memberi idea tentang destinasi yang ingin dilawati dan beri penjelasan memilih destinasi tersebut. Nyatakan faktor-faktor yang dipertimbangkan.

2. Murid merancang jadual perjalanan mengikut destinasi yang dipilih. 

3. Nyatakan anggaran jarak dari satu destinasi ke destinasi yang lain.
4. Nyatakan anggaran masa yang diambil untuk bergerak dari satu destinasi ke destinasi yang lain.

5. Nyatakan perbezaan masa antara waktu di Indonesia dan waktu di Malaysia.
	”Kenapa anda memilih tempat tersebut?”

”Apakah pengangkutan yang sesuai untuk ke setiap destinasi?”

”Berapakah jarak antara satu destinasi dengan destinasi yang lain?”

”Berapa lamakah masa yang diperuntukkan untuk setiap destinasi?”

”Adakah terdapat perbezaan masa di Indonesia dan Malaysia?

”Bolehkah anda mengenalpasti perbezaan waktu di Malaysia dan di Indonesia?”

	3) PERKEMBANGAN
- Meneroka dan mencari maklumat

- Membuat model


	1. Murid mencari bahan/maklumat tentang destinasi yang ingin dilawati.

2. Murid mengumpul brosur dari agensi pelancongan / melayari Internet.

3. Murid mengumpul bahan-bahan dan membuat jadual perjalanan serta peta.
	”Bagaimanakah sumber maklumat diperolehi?”

”Bagaimanakah anda mengoptimumkan peruntukkan kewangan yang diberikan?

”Bagaimanakah bentuk jadual perjalanan yang dihasilkan oleh kumpulan anda?”



	4) TINDAKAN
- Menganalisis maklumat, merumus, mentaksir dan melapor

- Dokumentasi


	1. Murid membentangkan hasil kerja mengikut kreativiti masing-masing.

2. Murid dalam setiap kumpulan membuat pemerhatian dan memberi komen hasil kerja dari kumpulan yang lain.

3. Setiap ahli di dalam kumpulan terbabit akan mempertahankan hasilan masing-masing.

4. Murid menghasilkan dokumen hasil kerja dalam bentuk folio dan dilampirkan jadual perjalanan, peta dan bahan-bahan yang berkaitan.
	”Apakah pengetahuan atau kemahiran yang telah anda gunakan ketika menyelesaikan projek ini?”

”Adakah anda memperoleh pengetahuan baru?”

”Adakah cara lain untuk anda mempersembahkan hasil tugasan ini?”

”Adakah kamu berpuashati dengan hasil kerja kamu?”

”Mengapa?”

	5) PENTAKSIRAN

	Respon murid terhadap soalan-soalan yang diutarakan oleh guru.

	6) NILAI DAN SIKAP


	1. Bekerjasama dan bertolak ansur ketika membuat perbincangan kerja berkumpulan.

2. Ketelitian dan ketepatan dalam menghasilkan jadual perjalanan lawatan sambil belajar.


LAMPIRAN 1
PROJEK LAWATAN SAMBIL BELAJAR KE INDONESIA 
SELAMA SEMINGGU
Sempena cuti akhir tahun yang akan datang, pihak sekolah dengan kerjasama PIBG telah bersetuju menaja lawatan sambil belajar untuk pelajar Tingkatan 1 ke Indonesia selama 1 minggu.
Kumpulan anda dikehendaki untuk membuat satu rancangan lawatan sambil belajar yang bersesuaian dengan mengambil kira kos perbelanjaan yang telah diperuntukkan.

Di akhir tugasan ini, kamu harus berupaya untuk:

i) menentukan perbezaan masa antara waktu di Indonesia dengan Malaysia.

ii) menentukan jarak dari satu destinasi yang dilawati ke destinasi yang lain.

iii) menyatakan had maksimum berat bagasi yang boleh dibawa oleh setiap pelajar.

iv) menghasilkan dokumentasi yang lengkap bagi projek yang diberikan (lampirkan bahan-bahan/maklumat/brosur yang berkaitan, jadual perjalanan yang dirancang dan peta)

Tugasan ini mesti diselesaikan dalam tempoh seminggu sebelum pembentangan projek berkenaan dijalankan.

Disediakan oleh:

Kumpulan 5: 

Ahli kumpulan: 

1) Pn. Khor Puay Puay – SMK Tropicana

2) Cik Siti Nasuha bt Rahimin – SMK Bandar Sri Damansara 1

3) Cik Nur Izzati bt Mohd. Sukri – SMK Katholik

4) Cik Nor Faezah bt Tauhir – SMK (L) Bukit Bintang

5) Pn. Hadanie Faranadyia Husin – SMK Lembah Subang

6) Cik Vajentimala a/p Surymaoorthy – Beaconhouse Sri Inai School
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